LUTRIJA BOSNE | HERCEGOVINE d.o.0. Sarajevo
NADZORNI ODBOR

Na osnovu clana 22. Zakona o igrama na srecu (,,Sluzbene novine FBiH“,
br. 48/15 i 60/15 ) i ¢lana 22. Statuta Lutrije BiH Hercegovine (“Sluzbene novine
FBiH”, broj 95/15), Nadzorni odbor Lutrije Bosne na sjednici odrzanoj dana
18.06.2018. godine,donio je

PRAVILA
elektronske igre kladenja na “Utrke pasa”

I OSNOVNE ODREDBE

Clan 1.

Ovim pravilima ucestvovanja u Elektronskoj igri kladenja na “Utrke pasa” Lutrije BiH
d.o.o. (u daljnjem tekstu: Pravilima) utvrduju se i reguliSu ugovorni odnosi izmedu
Lutrije BiH (u daljnjem tekstu: priredivaca) i uCesnika u Elektronskoj igri kladenja na
“Utrke pasa” (u daljnjem tekstu: igraca).

Clan 2.

Ova pravila jesu iskljuciva zakonska i pravna osnova za zakljucivanje ugovora o
sudjelovanju u kladenju.

Ugovor iz stava 1. zakljucuje se izmedu priredivaca i igraca na osnovu prihvatanja
uslova igranja sadrzanih u ovim pravilima, a po slobodno izrazenoj volji igraca, ¢inom
uplate iznosa ispisanog na izdanoj potvrdi o uplati.

Nakon uplate igra¢ dobija potvrdu o uplati kao jedini dokaz o sudjelovanju u
Elektronskoj igri kladenja na “Utrke pasa”, koja je i jedini osnov za isplatu mogudih
dobitaka.

Clan 3.
Ova pravila igre te zakonski i podzakonski propisi kojima se ureduje podrucje

priredivanja igara na srecu, cCine cjelokupni pravni okvir za priredivanje i ucesce u
Elektronskoj igri kladenja na “Utrke pasa”.



I DEFINICIJE POJMOVA

Clan 4.
U smislu ovih pravila pojedini pojmovi imaju sljedece znacenje:

Elektronska igra kladenja - Elektronska igra kladenja “RNG - Utrke pasa” je igra
kladenja na ,,Utrke pasa“, koja se zasniva na snimljenim dogadajima ,,Utrke pasa“, a
Cije prikazivanje vrsi priredivac¢ sa dodatkom TV monitora, te u kojoj se za izbor
dogadaja koristi generator slucajnih brojeva - RNG.

RNG - Random Number Generator - Generator slu¢ajnih brojeva.

Uplata - Uplatom se smatra novcani iznos, koji igradi upla¢uju kod priredivaca sa
ciljem pogadanja ishoda Elektronske igre kladenja predlozene od strane priredivaca
kladenja.

Koeficijent - U Elektronskoj igri kladenja koeficijente odreduje priredivac i objavljuje
ih na sluzbenoj ponudi prije pocetka prikaza utrke, na TV monitoru.

Dobitak - Dobitkom se smatra umnozak uplate i koeficijenta.

Specijalne vrste kladenja - Prilikom priredivanja Elektronske igre kladenja priredivac
ce priredivati dodatne specijalne vrste kladenja, i to: Prvi pas par/nepar, Prvi pas -
3,5+, Zbir prva dva psa -7,5+, Zbir prva tri psa -10,5+, Poredak +2, Poredak -2,
Poredak +3, Poredak -3, Ostale kombinacije specijalnih igara, na nacin kako je to
navedeno u ovim pravilima.

Sistemsko kladenje - Sistemsko kladenje je kladenje u kojem igrac moze odabrati
Poredak (Prvi-Drugi) na nacin da igra¢ na jednom listi¢u izabere minimalno 2 poretka,
a maksimalno 30 poredaka u jednoj utrci.

Il OPIS ELEKTRONSKE IGRE KLADENJA “Utrka pasa”
Clan 5.

Elektronska igra kladenja se odvija na nacin da se igracu omogucuje kladenje na
ishode kompjuterski generisanih dogadaja ponudenih standardnih, specijalnih i
sistemskih kladenja u skladu sa Zakonom o igrama na srecu Federacije Bosne i
Hercegovine ("Sluzbene novine Federacije BiH", br. 48/15) i ovim pravilima.

Elektronska igra kladenja igracima nudi kladenje na ,,Utrku pasa“, a Cije prikazivanje
vrsi priredivac putem TV monitora. Putem TV monitora priredivac prikazuje najavu,
tok i ishod ,,Utrke pasa“.

Elektronska igra kladenja odvija se na nacin da priredivac prikazuje snimak ,,Utrke
pasa“, te igraci koji sudjeluju u igri biraju jednu od ponudenih tipova utrke koje nudi
priredivac kroz standardna ili specijalna kladenja.

Elektronska igra kladenja nudi ucesnicima snimljeni dogadaj u kojem svaka runda
sadrzi 6 pasa. Svaki pas je oznacen odredenim brojem, u rasponu od 1 do 6.



IV  OPIS | VRIJEME TRAJANJA ELEKTRONSKE IGRE KLADENJA
Clan 6.

Elektronska igra kladenja se prireduje u uplatnim mjestima priredivaca gdje se putem
TV monitora prikazuju najava, tok i ishod Elektronske igre kladenja.

Svaka pojedinacna utrka u jednom danu ima svoj broj i sastoji se od vise dijelova, a to
su: najava, tok i ishod utrke.

Jedna utrka (runda) sa svim dijelovima u prosjeku traje 3 minute i 45 sekundi zavisno
od utrke, a prirediva¢ zadrzava pravo promijeniti trajanje prikaza utrke odnosno
dijelova utrke u skladu sa Zeljama i potrebama igraca.

Odabir snimljene utrke je statisticki neovisan, nepredvidiv, generisan putem RNG-a.

Generator slucajnih brojeva (RNG - Random Number Generator) certificiran je od
strane pravne osobe koja je u skladu sa Zakonom o igrama na srec¢u Federacije Bosne i
Hercegovine ("Sluzbene novine Federacije BiH", br. 48/15 i 68/15) ovlastena za
certificiranje automata i sistema za igre na srecu.

V  VRSTE KLADENJA

Pobjednik .
Clan 7.

U standardnom kladenju ,pobjednik®, igra¢ moze pogadati da li ¢e odabrani pas
pobijediti, odnosno da li ¢e prodi kroz cilj prije ostalih pasa koji ucestvuju u utrci.

Poredak .
Clan 8.

U standarnom kladenju ,poredak®, igra¢ moze pogadati plasman prva dva psa. Igrac
bira dva psa na nacin da prvi odabrani pas prolazi prvi kroz cilj, dok drugi odabrani
pas prolazi kroz cilj drugi. Ukoliko je poredak prva dva psa pogoden, dobitak se
formira putem mnoZenja pripadajuceg koeficijenta odabranog poretka sa
uplatom/ulogom.

Sistemsko kladenje na poredak .
Clan 9.

Sistemsko kladenje na poredak omogucava igracu da pogada vise razli¢itih poredaka
na jednom listicu. Svaka kombinacija je predmet zasebne uplate, te se minimalna
uplata po listicu povecava srazmjerno sa povecanjem broja odigranih kombinacija



kladenja na poredak.

Pobjednik par/nepar .
Clan 10.

U specijalnom kladenju ,,pobjednik par/nepar igrac moze pogadati da li ¢e broj psa
pobjednika biti paran ili neparan.

Broj pobjednika (-3,5+) .
Clan 11.

U specijalnom kladenju ,,Broj pobjednika (-3,5+)“ igra¢ moze pogadati da li c¢e
pobjednicki broj psa biti manji ili veéi od zadane granice. Tip manje se odnosi na
pobjedu psa sa brojem 1, 2 ili 3, dok se tip vise odnosi na pobjedu psa sa brojm 4, 5
ili 6.

Zbir brojeva prva dva psa (-7,5+)

Clan 12.

U specijalnom kladenju ,,Zbir brojeva prva dva psa (-7,5+)“ igra¢ moze da pogada da li
ce zbir prvoplasiranog i drugoplasiranog psa biti manji ili veci od zadane granice.

Zbir brojeva prva tri psa (-10,5+) .
Clan 13.

U specijalnom kladenju ,,Zbir brojeva prva tri psa (-10,5+)“ igraC moze da pogada da li
ce zbir prvoplasiranog, drugoplasiranog i treceplasiranog psa biti manji ili veéi od
zadane granice.

Plasman u prva dva
Clan 14.

U specijalnom kladenju ,,Plasman u prva dva“ igra¢ moze da pogada da li ¢e odabrani
pas biti plasiran medu prva dva koja ¢e prodi kroz cilj.

Plasman u prva tri
Clan 15.

U specijalnom kladenju ,,Plasman u prva tri“ igrac moze da pogada da li ¢e odabrani
pas biti plasiran medu prva tri koja ¢e prodi kroz cilj.

Bez plasmana u prva dva
Clan 16.



U specijalnom kladenju ,Bez plasmana u prva dva“ igra¢ moze da pogada da li
odabrani pas nece biti plasiran medu prva dva koja ¢e prodi kroz cilj.

Bez plasmana u prva tri
Clan 17.

U specijalnom kladenju ,Bez plasmana u prva tri“ igra¢ moze da pogada da li
odabrani pas nece biti plasiran medu prva tri koja ¢e proci kroz cilj.

Odabrani pas bez pobjede 5
Clan 18.

U specijalnom kladenju ,,Odabrani pas bez pobjede“ igra¢ moZe da pogada da li
odabrani pas nece biti pobjednik.
VI USLOVI ZA SUDJELOVANJE U KLADENJU

Clan 19.
Pravo ucestvovanja u Elektronskoj igri kladenja ostvaruju fizicke osobe starije od 18
godina koje na uplatnom mjestu priredivaca izvrse minimalnu uplatu za ucestvovanje
u ponudenim standardnim, specijalnim i sistemskim kladenjima.
Ucestvovanje u Elektronskoj igri kladenja igrac dokazuje pojedinacnim listicem.
VIl PODRUCJE PRIREDIVANJA

Clan 20.

Priredivanje Elektronske igre kladenja vrsi se u uplatnim mjestima priredivaca na
teritoriju Federacije Bosne i Hercegovine i Brcko Distrikta.

VIII VRIJEME | USLOVI ODUSTAJANJA OD IZVRSENE UPLATE
Clan 21.

Igrac moze odustati od izvrsene uplate za ucestvovanje u Elektronskoj igri kladenja
najkasnije 5 sekundi prije zavrsetka odbrojavanja.

Ukoliko igraCc odustane od izvrSsene uplate za ucestvovanje u Elektronskoj igri
kladenja, u skladu sa Pravilima (storniranje uplate), ostvaruje pravo na povrat iznosa
uplate.

U slucaju odustajanja igraca od ucestvovanja u Elektronskoj igri kladenja, naknada za



priredivanje igara na srecu kladenja se ne obracunava (stornira se).
IX MINIMALNA VISINA UPLATE | MAKSIMALNI IZNOS DOBITKA PO JEDNOM LISTICU
Clan 22.

Minimalna i maksimalnu visinu uplate po jednom uplacenom listicu (standardna
kladenja, specijalna kladenja, te sistemska kladenja) odreduje priredivac svojom
odlukom.

Uplatom se smatra novcani iznos, koji igraci uplacuju kod priredivaca sa ciljem
pogadanja ishoda Elektronske igre kladenja predlozene od strane priredivaca
kladenja.

Maksimalni iznos dobitka koji je moguce ostvariti u Elektronskoj igri kladenja po
jednom listi¢u odreduje priredivac svojom odlukom.

Dobitkom se smatra umnozak uloga i koeficijenta naznacenog uz posljednji pogodeni
broj.
X ODNOS UPLATA/DOBITAK TOKOM ELEKTRONSKE IGRE KLADENJA | NACIN
IZVJESTAVANJA

Clan 23.

Igrac se izvjestava o iznosu dobitka provjerom listi¢a na uplatnom mjestu.

Xl POSTUPAK U SLUCAJU OTKAZIVANJA | ODGODE DOGADAJA
Clan 24.

PriredivaC nije odgovoran za bilo kakva kasnjenja ili prekide u Elektronskoj igri
kladenja koja su uzrokovana nepredvidivim okolnostima cije su posljedice
neotklonjive.

Pojam nepredvidivih okolnosti u smislu ovih pravila podrazumijeva, ali ne ogranicava
se na: ratno stanje, oruzane sukobe, teroristicke napade, javne nemire, strajk,
elementarne nepogode, te opsti (javni) prekidi opskrbe elektricnom energijom i
internet vezom.

U sludaju otkazivanja ili odgode dogadaja usljed nastupanja neke od okolnosti iz stava
2. ovog clana, priredivac je duzan na upit igraca ustupiti odStampan ispis ishoda
posljednjih 10 kola Elektronske igre kladenja odigranih prije upita.



Za vrijeme trajanja okolnosti iz stava 2. ovog clana prirediva¢ zadrzava pravo
zaustavljanja zaprimanja uplata na Elektronsku igru kladenja.

XIl OPIS UPLATNOG LISTICA 3
Clan 25.

Potvrda o uplati za ucestvovanje u Elektronskoj igri kladenja sadrzi sljedece podatke:

- naziv, sjediste i JIB priredivaca;

- uplatno mjesto;

- oznaku - “Elektronska igra kladenja”

- naziv Elektronske igre kladenja;

- tip kladenja (pobjednik, sistemska ili specijalna igra);
- broj listica;

- datum i vrijeme uplate;

- broj kola/runde;

- izabrani ishod dogadaja;

- ulog po kombinaciji (ukoliko se radi o sistemskom kladenju);
- iznos ukupne uplate;

- potencijalni maksimalni iznos dobitka;

- potencijalni iznos poreza;

- potencijalni iznos isplate;

- barkod listica.

X1l NACIN | ROK ISPLATE DOBITKA
Clan 26.

Dobici ostvareni u Elektronskoj igri kladenja isplacuju se na uplathom mjestu
Priredivaca na kojem je izvrsena uplata za sudjelovanje igracu koji prilozi neostecni
listié.

Neostecenim listicem smatra se onaj listi¢ koji sadrzi jasno vidljive podatke iz ¢lana
17. stav 1.

PriredivaC ce isplatiti dobitke u roku od najvise 30 dana od dana objavljivanja
konacnog izvjestaja o ishodu dogadaja.

XIV INFORMACIJE O VISINI | NACINU OBUSTAVE | NAPLATE POREZA
Clan 27.

PriredivaC je duzan obracunati i obustaviti porez na dobitke od igara na srecu pri



svakoj isplati dobitka fizickoj osobi koja je ostvarila dobitak u skladu sa vazecom
zakonskom regulativom.

XV PRIGOVORI - REKLAMACIJE
Clan 28.

Igrac moze podnijeti prigovor Komisiji za rjesavanje reklamacija za kladionicu u roku
od cetiri dana od dana objavljivanja izvjestaja o rezultatima kladenja pojedinog
dana, a u skladu sa Procedurom za reklamacije.

XVI NACIN UPOZNAVANJA IGRACA SA PRAVILIMA ELEKTRONSKE IGRE KLADENJA
Clan 29.

Pravila Elektronske igre kladenja dostupna su igracima, na svakom uplatnom mjestu
Priredivaca, na kojima se navedena Elektronska igra kladenja prireduje.

XVII PRIJELAZNE | ZAVRSNE ODREDBE
Clan 30.

Priredivac je duzan Cuvati zapise potvrda na neizbrisivom mediju u skladu s poreznim
propisima.

Dobitne i ponistene potvrde priredivac mora sigurnosno arhivirati i cuvati do roka
odredenog za ¢uvanje uplate za kladenje.

Izuzetno, u slucaju kada je pokrenut sudski spor radi ostvarivanja prava iz
ucestvovanja u Elektronskoj igri kladenja, priredivaC je duzan Cuvati zapise potvrda
na neizbrisivom mediju do pravomocnog okoncanja sudskog postupka.

Clan 31.

Za rjesavanje sporova koji proisteknu iz ucestvovanja u Elektronskoj igri kladenja,
nadlezan je sud u Sarajevu.

Clan 32.

Ova pravila stupaju na snagu danom donosenja, a primjenjivat ce se prvog narednog
dana od dana objavljivanja istih u jednoj od dnevnih novina.

Broj: 01-27-1830-2/18. PREDSJEDNIK
Dana: 18.06.2018.godine



Miroslav Cori¢, s.r.



